Kuusalu Keskkooli ainevaldkonnakava

Ainevaldkond: kunstiained
Ainetundide jaotus kooliastmeti ja klassiti:
Valdkonnapéadevus:

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi
ja hoida seda jarjekindlalt. Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ja valjendub
selles, et gimnaasiumi 16puks dpilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri véljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) mbtestab ning reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust nliidisaegses tihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming:

Kunstiainete valdkonnapadevus lahtub arusaamast, et Gpilase areng on elukestev ja mojutatud
kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt
(visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu
jooksul. Kunstid on olulised vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning Kkriitilise
motlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu korval
on tahtsad ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur métestatud inimtegevusena laiemalt.
Kunstiained réhutavad dppes koondumist viie phimdtte tmber:

1) kunstid vajavad tdlgendamist. Kunstide kdne ei ole sdnasdnaline, kunstiteosed pakuvad
erinevaid t6lgendusvdimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal
elu ja kunstikogemusel. On juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist.

2) Tolgendamise puhul on alati véimalik lahtuda eri vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik
kogemus kasvatab kogemuse tahenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja muusikat dppides on
vaja toetada t6lgendamisoskuse teket;

3) kunstid toetavad mitmekuilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab 6ppija
loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas
probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja
jaoks soovitud tulemusteni. Kunstidega tegelemine glimnaasiumis toetab dpiloovust
(uudsed tahenduslikud kogemused ja nende mdtestamine, uurimis- ja refleksioonioskused)
ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne mdtestamine enda jaoks, uudne toimimisviis
igapdevaelus);

4) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine gimnaasiumis voimaldab Opilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata
enda Umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nahtavat, abstraktset) ning nautida
seda samavdrra nagu teiste oskusi vdi meisterlikkust. llu ja meisterlikkuse vaartustamine
toetab rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning
innustab inimest paudlema oma eesmarkide poole. Kunstiainetel on téhtis osa muutuvates
oludes isiklikku ja tihiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;



5) kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed v6imed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete
kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse vdimekuse
kujunemist. Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete
kunstide loomine) on stigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri
meelte koost60s;

6) kunstide Gppimine toetab iseenda maistmist ja mdtestamist ning tldpadevuste omandamist
sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jéarjepidev tegelemine toetab 6ppija
eneseusalduse kujunemist ja enesevaarikust. Kunstide kaudu saab t6husalt arendada
kognitiivseid oskusi, nagu loov ja kriitiline m&tlemine, refleksiooni- ja analtiusioskused,
samuti mittekognitiivseid oskusi, nagu avatus, otsustusvdime ja riskijulgus.

Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmadisteid, mille sisu on aga erialade valjendusvahenditest lahtudes
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika
I6imingukeskmeks Uhised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu méératlus;

2) esitus ja tdlgendus (interpreteerimine) ning Kriitika;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) nutdisaegsed mitmemeelelised kunstinahtused (video ja performance, niddistsirkus,
installatiivne ja uusmeedia kunst jms).

1.4. VBimalusi valdkonnauleseks 16iminguks, Gldpadevuste arengu toetamiseks
Ainevaldkonna dppeainete 16imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega:

Kunsti ja muusika 6ppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava tldosas
kirjeldatud tildpadevuste arengut. Uldpédevuste saavutamist toetab Gppeainete
eesmaérgipdrane 16imimine teiste valdkondade dppeainetega ning l&bivate teemade Opilase
jaoks tdhenduslik kasitlemine. Selle tulemusel kujuneb Gpilasel suutlikkus rakendada oma
teadmisi ja oskusi eri olukordades, kujundada enda véaartushoiakuid ja -hinnanguid ning
vBimalus omandada ettekujutus Ghiskonna kui terviku arengust. Seejuures on véga téhtis
ainedpetajate siisteemne ja jarjepidev koostdd Opilase kogu dppeaja valtel. Uldpadevuste
kujundamise ning labivate teemade kasitlemise ja 16imingu korraldamise pdhimdtted
méaratakse kooli Oppekava lldosas ning rakendamine tapsustatakse valdkonnakavas.

Uldpadevuste saavutamise toetamise vdimalused:
1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on dppijakeskne, toetab Bpimotivatsiooni hoidmist ja &pilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks Gppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevaiks Ghiskonnaliikmeiks, kes
suudavad teha valikuid ning vastutada oma 6ppimise eest. Opet kavandades ja korraldades
lahtutakse 6ppekava uldpédevustest, kooli vaartustest, gimnaasiumi I6puks taotletavatest
teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas satestatud
Oppesisust ning labivate teemade ja 16imingu rakendamise p6himotetest.

Gumnaasiumis dpet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koost6od, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huve, individuaalset eripdra ja isikuparaseid erivbimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid lesandeid, mille sisu ja
raskusaste toetavad individualiseeritud ja dpilasele tdhenduslikku kasitlust, reageeritakse
Opi- ja eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge Opivalikutes;



2) voetakse arvesse kohalikku eripara ning muutusi tGhiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid
kasitlusi ning valdkonnas toimunud arengut ja seostatakse neid, rakendades didaktika
nliudisaegseid kasitlusi;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub Gppeaasta
jooksul thtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks; suunatakse 6ppijat
oma Oppimist motestama ja kavandama ning 6pikoormust jagama;

4) vbimaldatakse Gpet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -
oskusi, mdotestatakse ja analliusitakse 6ppimist, suunatakse tegema teadvustatud ja
teadlikke valikuid ning vétma vastutust oma Gppimise eest;

5) kaasatakse Opilasi dppe kavandamisse, plaanitakse Oppes aega eesmérkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning
refleksiooniks;

6) vOetakse piisavalt aega terviklike 6ppeuhikute, mitmeid osaoskusi arendavate, ppijate
jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate dppetilesannete tegemiseks;

7) rakendatakse uurivat ja probleemilahendustele suunatud dpet, kasutatakse mitmekesiseid
ja kombineeritud 6ppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koost6dd ja analtdisi
soodustavaid tegevusi, laiendatakse dpilaste teadmisi mitmekdlgselt, tutvustatakse
valdkonna aktuaalsete probleemide néiteid;

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nutdisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi, 6ppematerjale ja -vahendeid,
arendatakse info Kriitilise otsimise ja hindamise padevust, arvestades autoriigust ja
uurijaeetikat;

9) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkonda, arvuti- ja
multimeediaklassi, virtuaalkeskkonda jne, kéiakse 6ppekéaikudel, kontsertidel, teatrites,
naitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10) voimaldatakse siduda dpet koolivélise eluga, et kogu ainekasitlus oleks eluldhedane,
dpilasele eakohane ja tahenduslik; seostatakse Gppesisu nii Eesti kui ka maailma kunsti ja
rahvakultuuri néidetega.

Oppekava labivate teemade kasitlemise vBimalused:

Ainevaldkonna hindamise erisused:
1.6. Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab 6pilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
ja muusika vastu. Hindamise aluseks on giimnaasiumi riikliku 6ppekava tldosas sétestatu,
kunsti ja muusika ainekavades esitatud dpitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised.
Hindamise nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja koolidppekava
valiselt, sh mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine, tapsustatakse
kooli dppekavas. Hindamise kaigus saavad dpilased mitmekilgset tagasisidet oma toéokultuuri
ja téo ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse
minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks dppijaiks. Hindamisega luuakse
Opilastele vdimalusi tuua dppe ajal esile oma edusamme, julgustades neid enda tugevaid kiilgi
kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse erinevaid viise eneseanalliusiks ja
kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks.

Opetaja saab hindamise varal teavet oma 6petamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii
dppetegevuse kui iseenda padevuste arendamiseks. Opilased kaasatakse nii oma t66d
hindama kui ka kaasopilastele tagasisidet andma. Opilasele on dppeiihiku (ppetegevuste
kogum, mis on suunatud samade dpitulemuste saavutamisele) alguses teada, mida ja millal
hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid. Opilast
suunatakse Oppe valtel oma dppimist ja seatud eesmarkide saavutamist anallilisima ning



reflekteerima. Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet Uldpadevuste arengu ning
véartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sénaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas
ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet.

Kirjalikke lesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pddratakse tahelepanu ka
Opilase keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida
arvestatakse hindamisel tUlesande eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide p&hjal.
Hindamisel Idhtutakse Gppimisele seatud eesmérgist ja hinnatakse seda, mida on Gpetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii
sOnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise k&igus
selgitatakse vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vaararusaamad ning
spetsiifilised dpiraskused, et kavandada edasist dppimist ja dpetamist. Erineva
keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vdimaldamiseks kasutatakse
mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik soltub seatud
Oppeeesmaérkidest ja eeldatavast Opitulemusest. Kunstiainete valdkonnapéadevuse
omandamisel on oluline roll dppe jooksul toimuval kujundaval hindamisel, mis toetab dpilase
eneseusku ja innustab teda oma v8imeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab dpilane
temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Gpitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundava hindamise
rakendamist toetab Gppeolukorras tehtud t60 Opilasepoolne dokumenteerimine nt kavandite,
jooniste, Gpimapi, blogina vms. Kunstiainetes véaartustatakse harjutamist.

Lisaks Opitulemuste saavutamise toetamisele keskendutakse kujundava hindamise kéigus
jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide mérkamine, mdtete voolavus ja paindlikkus,
originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ning nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikuparase véljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli dppekavas kehtestatud hindamisjuhiste pohjal v6ib arvestada tunnist osavotu aktiivsust
ja tunnivalist muusikategevust (nt osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
koolilritustel, kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaoltmpiaadil).
Kokkuvdtvalt hinnatakse tldjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul. Kokkuvdtvalt
hinnates lahtutakse Gppest kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest, seejuures
arvestatakse, et hinnetel v6ib sdltuvalt t66 mahust olla erinev kaal. Hindamiskriteeriumid
loob Gpetaja dpilasi kaasates kooli kehtestatud hindamisjuhiste jargi.

Ainevaldkonna 6ppekorralduse erisused:
1.7. Oppekeskkond

Oppekeskkonda kujundades lahtutakse riikliku 8ppekava alusvaartustest ning luuakse iiksteist
austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba dppekeskkond, mis
rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus mérgatakse ja
tunnustatakse Opilase pingutusi ja 6piedu. Kunstiainete valdkonnapadevuse kujunemise
eeldus on dppimist, loovust ja enesevaljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja
flusiline dppekeskkond, mis peab soodustama Opilase autonoomiat, olema kaasav, piisavalt
struktureeritud ning vastama Opilaste vGimetele, mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel
ning avaldumisel oluline. Eriti tahtis on pstihholoogilist baasvajadust arvestav keskkond.
Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire kompavad,
mistdttu on eriti tahtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa
hinnanguvabad arutelud ja dpetaja padevus tulla toime vaartuskonfliktidega. Fulsilise



Oppekeskkonna tagab kunstiainete 6ppimiseks kool, vdimaldades 6pet ruumis, mis on
varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kéttesaadavate tddvahendite ja
materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat
enesevaljendust. Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides,
néituse- ja etendusasutustes, kooli timbruses, paikkonna kultuuriasutustes ning mujal.

Ainevaldkonna dpikeskkonna erisused:
Kunsti 6petamiseks on vaja:

1) iseseisvaks ja rihmatdoks vajalikku pinda eri formaadis (ka suure formaadiga) t6dde
tegemiseks; 2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust toopinnal ning kéte ja
tobvahendite puhastamise voimalust;

2) reguleeritava kdrgusega molberteid v6i laudu koos joonistusalustega ning t6ode
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalusi;

3) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid,;

4) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise
vOimalust ning internetiihendust.

Muusika 6petamiseks on vaja:

1) muusikategevusteks, sh rihmat6dks, ja lilkumiseks sobivat teisaldatava moobliga piisavalt
ventileeritavat ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, réndnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (ritmi- ja plaatpillid),
plokkfloddid voi vaikekandled, akustilised Kkitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digiGppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi,
arvuti + kolarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (apid), nt
noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.
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